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PRACOWNIE KOMPUTEROWE

W naszej szkole znajduja si¢ dwie
w pelni wyposazone sale informatyczne.

Odbywaja si¢ w nich lekcje informatyki
| technologii informacyjnej.
Zdarza si¢, ze pracownie udostepniane sg
rowniez do innych przedmiotow,
np. jezyka angielskiego.
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PRACOWNIA 1
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PRACOWNIA 2
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REKRUTACJA VI LO

B - klasa informatyczna

Uczniowie klasy informatycznej realizujg w zakresie rozszerzonym
matematyke, informatyke 1 jezyk angielski. Program formatyki rozszerzone)
realizowany bedzie od klasy drugiej w nowoczesnych pracowniach. Kazdemu
uczniowl zapewniamy dobre warunki do pracy, szybkie tacze do Internetu oraz
dostepne dwa systemy operacyjne Windows 1 Linux.
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UCZNIOWIE. TE] KLASY MOWIA:

Tu mozna zdobyc wiedze

na temat tworzenia i obstugi
programow oraz niezwyktych
grafik. Wyspecjalizowana kadra
najlepszych nauczyciell,

z ktorymi mozna dobrze sie
porozumiec, stwarza nie tylko
dobrqg atmosfere, ale takze
rozwija inwencje tworczq.
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Matura z informatyki

Kéiko informatyczne

Programowanie Java - zajgcia dodatkowe

fI9 v PP RTEO Y

LICEUM OGOLNOKSZTALCACE

KROLA ZYGMUNTA AUGUSTA W BIALYMSTOKU



http://www.e.vilo.bialystok.pl/

Jest to nauczanie z wykorzystaniem technik
komputerowych 1 Internetu. Kazdy uczen ma
zatozone konto 1 korzysta z przygotowanych na
platformie materialow oraz wysyta na nig wykonane
zadania, rozwigzuje testy 1 uczestniczy w
specjalnych lekcjach z pytaniami. Z platformy uczen
moze korzysta¢c w dowolnym miejscu 1 o dowolne;
godzinie, byle posiadat komputer 1 Internet.

joo%) VI LICEUM OGOLNOKSZTALCACE

IM. KROLA ZYGMUNTA AUGUSTA W BIALYMSTOKU



Google Classroom

Google Classroom

Informatyka - algorytm... Informatyka - program...

Kurs jezyka angielskie...

2 uczniow

Informatyka kl. 1A
2017

33 uczniow

informatyka 2a
2017

30 uczniow

Termin: poniedziatek

Ewelina Ramotowska

Informatyka kl. IB
2017

30 uczniow

2017
0 uczniow

informatyka 2b gr1
2017

16 uczniow

Termin: poniedziatek
23:59 - Rekurencja - zadania (cz.2)

Termin: pigtek
23:59 - Excel - Gietda 2012

2017
0 uczniow

informatyka 2b gr2
2017
16 uczniow

Termin: poniedziatek
23:59 - Rekurencja - zadania (cz.2)

Termin: pigtek
23:59 - Excel - Gietda 2012
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IT SZKOLA

Szkota uczestniczy w programie IT Szkota.

www.it-szkola.edu.pl
4 J, ‘ Strefa uzytkownika 20

Jak TECHNOLOGIE
zmieniajg EDUKACJE

== W ! \
e S ‘onkursy IT f
A , = Ranking IT Szkota $
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TALENTY XXI WIEKU

Uczestniczymy w zajeciach organizowanych
przez biatostockie uczelnie wyzsze m.in.:

Wprowadzenie do programowania robotdw mobilnych,
Modelowanie 3D.
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TALENTY XXI WIEKU

"Zajecia na Politechnice Biatostockiej daty szanse kilkunastu mtodym i zdolnym
ludziom na sprobowanie swoich sit w programowaniu robotow. Podczas nich
wykorzystaliSmy praktycznie wiedze nabytg w szkole na lekcjach informatyki
i stworzyliSmy pojazd autonomiczny, poruszajgcy sie wedftug ustalonych
kryteriow. Zabawa i nauka pod okiem studentow byta bardzo ciekawym
i budujgcym doswiadczeniem, a dla kilku 0sob przygoda z robotami nie
skonczyta sie na warsztatach. Bedg oni bowiem mogli dalej tworzy¢ w ramach
przynaleznosci do Kota Naukowego Mobilnych Systemow Inteligentnych."

Mikotaj Wojciuk, klasa llb
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TALENTY XXI WIEKU

"W ramach tego projektu bratem udziat w zajeciach wprowadzajgcych do
programowania  robotow  mobilnych.  Podczas zaje¢  budowaliSmy
i programowaliSmy robota Line Follow. Jest to robot, ktory ma za zadanie jazdy
po czarnej linii. Na koncu zajeC kazda druzyna wystawita swojego robota do
rywalizacji. Wygrywat ten zespot, ktorego Line Follow pokonat szybciej
wyznaczony tor. Naszemu zespotfowi z VI LO, udato sie o0siggngC 2 miejsce
przegrywajgc jedynie o 1 sekunde. Na zajeciach mozna byto duzo sie nauczyc,
dowiedziec€ sie wiele ciekawych rzeczy i spedzi¢ ciekawie czas."

Mariusz Sliwowski, klasa lla
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TALENTY XXI WIEKU

Modelowanie 3D to kolejne zajecia w ramach projektu Talenty XXI wieku.
Uczennice naszej szkoty: Ula z klasy Ilb, Anita z klasy Illa i Gabrysia r z klasy Il1b
podczas nich nabyty niezbedne umiejetnosci w zakresie samodzielnego
przygotowania modelu 3D (postugiwanie sie podstawowymi narzedziami,
budowanie bryt, modyfikowanie bryt), wizualizacji projektu, wykorzystania
zewnetrznego narzedzia renderujgcego oraz komunikacji z innymi programami.
Za pomocqg programu Google SketchUp bez trudu utworzyty trojwymiarowe
modele, ktore mozna uzyC¢ przy wizualizacji projektu wfasnego pokoju czy

catego domu. W




OLIMPIADY I KONKURSY
INFORMATYCZNE:

W VI LO mozna sprawdzi€ si¢
w Olimpiadzie Informatycznej,
Olimpiadzie Innowacji Technicznych
w wielu konkursach programistycznych,
takich jak Potyczki Algorytmiczne, Podlaskim Turnieju
w Programowaniu Zespotowym,
w konkursach graficznych
oraz w konkursach sprawdzajacych ogolng wiedze
informatyczng np. Bobr.
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MAGIA SWIAT - KONKURS GRAFICZNY

Wsrod ponad 1890 prac znalazty sie prace Naszych uczniow.

Prace nagrodzone w gtosowaniu uzytkownikow IT Szkofta:

s "’“'X}

il VS Miejsce 1

Magla SW|qt

Y ukasz Bondzinski
VI Liceum Ogodlnoksztatcgce, Warszawska 8 -
Biatystok
Praca - 729 oddane gtosy

Miejsce 2
Michat Siemieniako
VI Liceum Ogoblnoksztatcagce, Warszawska 8 -
Biatystok
Praca - 689 oddanych gtosow




KONKURS BOBRA

Sa to zawody typu konkursu matematycznego
,,JKangur’ 1 maja na celu popularyzacje
postugiwania si¢ technologig informatyczna.
Konkurs jest realizowany co roku w listopadzie.
Uczniowie, ktorzy biorg udziat w tych zawodach
mogg zaprezentowac swoje umiejetnosci.
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KONKURS BOBRA

Konkurs Bobr
Zaloguj sie 3 Portal konkursu Bobra » Konkurs Bébr = O konkursie Szukaj
m Menu m 0 Konkursie Organizatorzy

) “Bobrto nazwa powotanego do Zycia w 2004 roku na Litwie migdzynarodowego konkursu z
Regulamin konkursu zakresu informatyki oraz technologii informacyjnej i komunikacyjnej
Zasady konkursu =3 podobne do zasad bardzo popularnego w s

otach konkursu

ZEE AT matematycznego “Kangur® (w konkursie “Kangur” bierze udziat w Polsce blisko 400 tys.
Warunki techniczne ucmiow). _ o -

Konkurs “Bobr” obejmuje swoim zasiegiem ucznid
Komitet Organizacyjny organizowany w wielu krajach. U w Il Konkursie Bi

optata, w przysztosci jednak nie wyklucza sie wprowadzenia optat na v

Kontakt takich jak “Kangur'.” \ UI_CAN

Pytania, odpowiedzi (FAQ) Cele konkursu ZARZATZANIL CEWIATA
ML T Gtawnym celem konkursu jest rozwd] i ksztattowanie myslenia algorytmicznego oraz
Archiwum populanzacja postugiwania sie technologia informacyjna i komunikacyjna wirdd wszystkich
w na wszystkich etapach edukacyjnych. Organizacje wspierajace
dlnosci konkurs ma na celu:
= wania ucznidw w stosowaniu komputerdw i technologii informacyjnej
podczas poznawania roZnych dziedzin od samego poczatku pobytu w e,
przyczynianie sie do rozwoju i ksztattowania twirczego podejécia przy zdobywania wiedzy i
umigjetnosci,
s stw ie okazja do wymiany doswiadczeri miedzy uczniami i nauczycielami z réznych

E=xi ych krajach,
* sprzyjanie wyrdwnywaniu szans stosowania tej technologii w grupach dziewczat i chtopcow
posiadajacych dostep do komputerdw, jak i nie majacych takiego dostepu,
zachecanie ucznidw d bywania umiejetnodci potrzebnych w ich Zyciu osobistym i w
przysztej pracy zawodowej.
Postugiwanie sie technologia niesie w sobie wiele waznych aspektdw poznawczych,

Koot spotecznych i kulturowych. W konkursie mocno akcentowane s3 elementy miedzykulturowe i
NCJCSITUC)C moDeEEL o e

Strona gtéwna

europejskie.
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ZAJECIA Z INFORMATYKI
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PRACE UCZNIOW

Ponizej prezentowane parce sg wykonywane
przez uczniow catej szkoty.
Najczescie] wykorzystywanymi do tego
programami sa: Gimp, Corel, C++, Movie
Maker, Sony Vegas, Audacity,
Microsoft Office Power Point, Prezi
oraz Bannershop GIF Animator .
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COREL DRAW
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COREL PHOTOPAINT
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COREL PHOTOPAINT
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COREL PHOTOPAINT




PROGRAMOWANIE W (C++

Napisz program, ktory wezytuje dowolnie duza ilo$¢ liczb catkowitych oznaczajacych temperature podczas kolejnych dni, a

nastepnie wypisuje dlugos¢ najdtuzszego okresu o temperaturze ponizej zera. Zero oznacza koniec ciggu.
Przyklad:
dlaciaggu567-2-5-3267-3-20 odpowiedzig powinno by¢ 3 | dlaciggu 5 6 7 0 odpowiedzig powinno by¢ 0

#include<iostream. hx
Hinclude<conio, he
main()
i
int & bk, v=0,max=-3 6000, min=2000:
srand|cime (NULL) ) &
a=rand (] %10+1;
cout<<™Zabka skoczyla na "<<a<<"™ pole."<<endl:
whileja<l0sca=1]
{
b=10=a;
x=cand(]ib+l:
Vst
if (ya2==0)
aTE-X}
else
a=atx;}
cout<<"Polocenie zebki: "<<a<<endl:
H
cout<<"Imbke osimgni= cel z podpunktu & po "<<y<<" skokach."<<endl<<endl:
a=rand () $10+1}
b=rand (] %10+1;
=03
cout<<"Zmbkms skoczvla nm "<<a<<" pole."<<endl:
while|g<10)
{
x=rand (] tb+l;
band
1T (yz2==0)
ama-x;
elae
a=abx;
if (a>max) max=a;
if (a<min) min=a;
cout<<"Folozenie zabki: "<<a<<endl;
¥
cout<<"iby zabks nie =padls po 10 =kokach plan=s=za musi miec "<c<max-min+l<<™ wisrszy.":
getchi) !
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NAPISANE PRZEZ UCZNIOW KLAS INFORMATYCZNYCH (PO I SEMESTRZE NAUKI)

sers\nauczyciel\Desktop\gry\rzepecka_wiszowata_skorupska_lukaszewicz\saper.exe

lﬂﬂﬂﬂﬂﬂt

—ee ____‘..
Statki gracza 1 Strzaly gracza 1
12345678718 1234567891

*
*

(%0 €0 =] O O ol G [ =

=

Gracz 1 wylosowal punkt: 6.

statki
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BANNERSHOP GIF ANIMATOR
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BANNERSHOP GIF ANIMATOR
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BANNERSHOP GIF ANIMATOR
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BANNERSHOP GIF ANIMATOR
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SONY VEGAS I AUDACITY

Nagrywamy spoty reklamowe | bajeczki
oraz krecimy teledyski | krotkie filmy.
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film/Czterej Pancerni - Prawdziwa Historia.flv
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